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Картотека игр по ознакомлению с окружающим миром 

 

«Где растет?» 
Цель: формирование умения детей группировать овощи и фрукты, развитие 

быстроты реакции на слово воспитателя, выдержки, дисциплинированности. 

Правила игры: разобрать овощи и фрукты, и разложить одни в огород, а другие в 

сад (имитация – картинки сада и огорода). Выигрывает та команда, которая быстро 

разберет все предметы по местам. 

Ход игры: Среди детей делятся на две команды: овощеводы и садоводы. Овощи и 

фрукты (можно муляжи) раскладываются на столе. По сигналу воспитателя дети разбирают 

овощи и фрукты к соответствующим с картинкам. Та команда, которая первой закончила 

работу, выигрывает. Дети, не участвующие в командах проверяют правильность отбора. 

После этого объявляется команда победителей. Игра продолжается с другими 

командами. 

«Наши друзья» 
Цель: расширение представлений детей об образе жизни животных, которые живут 

в доме (рыбы, птицы, животные), об уходе за ними, об их жилищах, воспитание заботливого 

отношения, интереса и любови к ним. 

Материал: карточки-лото с изображением животных: попугай, рыбки аквариумной, 

попугайчиков, хомячка, черепахи и т.д. Маленькие карточки с изображением их жилищ 

(клетка, террариум, аквариум, ящичек и т.д.), корма. 

Ход игры: карточки-лото раздаются участникам игры, у ведущего маленькие 

карточки, перевернутые вниз изображением. Ведущий берет любую карточку и показывает 

участникам. Участник, которому нужна эта карточка, поднимает руку и объясняет, почему 

эта карточка нужна именно для его животного. 

Для усложнения можно добавить корточки, не относящиеся к этим животным. 

«Цветочный магазин» 
Цель: закреплять знания детей о растениях (луга, комнатных, садовых), закреплять 

умение находить нужный цветок по описанию. Научить группировать растения по виду. 

Материал: можно использовать карточки от ботанического лото, комнатные 

растения можно брать настоящие, но не очень крупные. 

Ход игры: выбирается ведущий, он продавец (вначале ведущий – взрослый. А за тем 

можно по считалке), остальные дети покупатели. Покупатель должен так описать растение, 

чтобы продавец сразу догадался о каком растении идет речь.  

«Съедобное – не съедобное» 
Цель: формирование и закрепление знаний детей об овощах и фруктах, и ягодах; 

развитие памяти, координации. 

Материал: мяч. 

Ход игры: ведущий называет овощ, фрукт, ягоду или любой предмет, бросает мяч 

одному из участников, если предмет относится к заданным, то он ловит. 

Можно играть со всей группой сразу с помощью хлопков (хлопать, в случае если 

предмет не относится к заданным). 

«Чудесный мешочек» 



Цель: формирование и закрепление знаний детей о разных природных объектах 

(животные, овощи, фрукты и т.д.); развитие мелкой моторики пальцев, тактильных 

ощущений, речи детей. 

Материал: красиво оформленный мешочек, разные игрушки, имитирующие 

животных, настоящие или муляжи овощей и фруктов. 

Ход игры: ведущий держит мешочек с предметами, предлагает детям по одному 

подойти и определить на ощупь предмет, не вытаскивая его, и называет характерные 

признаки. Остальные дети должны по его описанию догадаться, что это за предмет, 

который пока не видят. После этого, ребенок вытаскивает предмет из мешочка и показывает 

всем ребятам. 

«Собери грибы в лукошко» 

Цель: Развитие и закрепление знаний детей о съедобных и несъедобных грибах, о 

месте их произрастания; о правилах сбора в лесу. 

Материал: плоскостные лукошки, модель, обозначающая лес, фланелеграф, 

карточки с грибами (съедобными, не съедобными). 

Ход игры: детям раздаются карточки с грибами. Задача детей назвать свой гриб, 

описать его, где его можно найти (под березой, в еловом лесу, на поляне, на пеньке и т.д.), 

какой он: съедобный положить в «лукошко», не съедобный оставить в лесу (объяснить 

почему).  

«Когда это бывает?» 
Цель: ознакомление и закрепление знаний детей о сезонных изменениях в природе 

и жизни животных в разные сезоны года. 

Материал: большие карты-лото с картинкой какого-либо времени года, маленькие 

карточки с моделями признаков разных сезонов. 

Ход игры: игра проводится по типу лото. У ведущего маленькие карточки, 

перевернутые вниз изображением. Ведущий показывает карточку с моделью, игроки 

называют, что это и когда это бывает. Ребенок объясняет, почему эта карточка нужна 

именно для него. Выигрывает тот, кто первым закроет свою карту. Но игра продолжается 

до того пока все участники не закроют свои карты. 

«Рассели животных по домам» 
Цель: развитие и закрепление знаний детей о местах проживания животных, 

названиях их жилищ. Развивать речь. 

Материал: фланелеграф, разные природные зоны земли (иллюстрации). Маленькие 

карточки с разнообразными животными, птицами, и т.д. 

Ход игры: на фланелеграфе расположены разные природные зоны земли. У детей 

маленькие карточки с разнообразными животными, птицами, и т.д. Задача детей назвать 

свое животное, где оно живет, и поставить около нужной природной зона на фланелеграф. 

«Соберем урожай» 
Цель: Развитие и закрепление знаний детей об овощах, фруктах и ягодах. Их месте 

произрастания (сад, огород, грядка, дерево, куст, в земле, на земле). 

Материал: корзинки с моделями: овощи, фрукты и ягоды (одна корзинка). Муляжи 

овощей, фруктов и ягод, или карточки от лото с овощами и фруктами. 

Ход игры: в определенных местах группы ставятся картинки с огородом и садом, 

где расположены муляжи или карточки. Детей можно разделить на две команды 

огородники и садоводы. По сигналу ведущего команды собирают урожай в свою корзинку 

с моделью. Условие: можно переносить только по одному предмету. 

  «Зоопарк» 
Цель: формирование и расширение представлений детей о питании домашних и 

диких животных (птицы, животные), воспитание заботливого отношения, интереса и 

любови к ним. 

Материал: карточки разных животных, птиц, насекомых, продукты питания, овощи 

и фрукты. 



Ход игры: детям предлагается покормить животных в зоопарке. Игра проходит по 

типу лото. Ведущий показывает карточки с продуктами питания, насекомыми. Игрок, 

которому нужна эта карточка, поднимает руку и объясняет, почему эта карточка нужна 

именно для его животного или птицы. 
 

Игры и эксперименты 

«Окрашивание воды» 
Цель: ознакомление со свойствами воды: вода может быть тёплой и холодной, 

некоторые вещества растворяются в воде. Чем больше этого вещества, тем интенсивнее 

цвет; чем теплее вода, тем быстрее растворяется вещество. 

Материал: ёмкости с водой (холодной и тёплой), краска, палочки для 

размешивания, мерные стаканчики. 

Взрослый и дети рассматривают в воде 2-3 предмета, выясняют, почему они хорошо 

видны (вода прозрачная). Далее выясняют, как можно окрасить воду (добавить краску). 

Взрослый предлагает окрасить воду самим (в стаканчиках с тёплой и холодной водой). В 

каком стаканчике краска быстрее растворится? (В стакане с тёплой водой). Как окрасится 

вода, если красителя будет больше? (Вода станет более окрашенной). 

«Буря в стакане» 
Детям предлагается опустить в стакан с водой соломинку и дуть в неё. Что 

получается? (Получается буря в стакане воды). 

«Мокрый песок принимает любую нужную форму» 

Предложить набрать в кулачок горсть песка и выпустить его маленькой струйкой. 

Что происходит с сухим песком? (Он сыплется). Давайте попробуем построить что-нибудь 

из сухого песка. Получаются фигурки? Попробуем намочить сухой песок. Возьмите его в 

кулачок и попробуйте высыпать. Он также легко сыплется? (Нет). Насыпьте его в 

формочки. Сделайте фигурки. Получается? Какие фигурки получились? Из какого песка 

удалось сделать фигурки? (Из мокрого). 

Вывод: О чём мы сегодня узнали? Из какого песка можно сделать фигурки? (Из 

мокрого). 

«Разные ножки топают по снежной дорожке» 
Научить детей получать четкие следы на снегу Воспитатель учит детей, как получить 

четкие следы на снегу. Взяв ребенка за руки, делает отпечаток его фигуры на ровном снегу. 

Показывает, как получить из снега различные фигуры. 

«Снежный городок» 
 Научить детей делать из снега колобки и большой дом. Воспитатель из снега лепит колобок 

и предлагает детям сделать такой же. Потом показывает, как из маленьких колобков можно 

построить большой дом, который называется снежной крепостью. 

«Разноцветные фигуры» 
Научить детей раскрашивать снежные фигуры На прогулке воспитатель делает 

вместе с детьми фигуры из снега: снеговики, черепашки, пирожки, снежный городок из 

маленьких комков снега. Помощник воспитателя выносит теплую разноцветную воду в 

брызгалках, и дети раскрашивают водой фигурки из снега. 

«Вода может литься, а может брызгать» 
В лейку налить воду. Воспитатель демонстрирует полив комнатных растений (1-2). 

Что происходит с водой, когда я лейку наклоняю? (Вода льётся). Откуда льётся вода? (Из 

носика лейки?). Показать детям специальное устройство для разбрызгивания – 

пульверизатор (детям можно сказать, что это специальная брызгалка). 

Он нужен для того, чтобы брызгать на цветы в жаркую погоду. Брызгаем и освежаем 

листочки, им легче дышится. Цветы принимают душ. Предложить понаблюдать за 

процессом разбрызгивания. Обратить внимание, что капельки очень похожи на пыль, 

потому что они очень мелкие. Предложить подставить ладошки, побрызгать на них. 



Ладошки стали какими? (Мокрыми). Почему? (На них брызгали водой). Сегодня мы полили 

растения водой и побрызгали на них водой. 

Вывод: О чём мы сегодня узнали? Что может происходить с водой? (Вода может 

литься, а может разбрызгиваться). 

«Кораблики» 
Познакомить детей со свойствами плавающих предметов. Воспитатель делает детям 

из бумаги кораблики, а потом запускают их в лужи. Если это происходит в группе, то в таз 

с водой пускают плавающие и металлические игрушки, потом наблюдают, что с ними 

происходит. 

«Солнечные зайчики» 
Научить детей играть с солнечным зайчиком. Вынести в солнечный день на участок 

зеркало и научить детей, как пускать солнечного зайчика. Организовать игры с солнечным 

зайчиком. 

«Тень» 
Познакомить детей со свойством солнечного света. Рассказать детям, как возникает 

тень, понаблюдать за движением тени. 

«Волшебная кисточка» 
Цель: ознакомление детей с получением промежуточных цветов путем смешения 

двух (красного и желтого – оранжевый; синего и красного – фиолетовый; синего и желтого 

– зеленый). 

Игровой материал: красная, синяя и желтая краски; палитра; кисточка; 

пиктограммы с изображением двух цветовых пятен; листы с тремя нарисованными 

контурами воздушных шаров. 

Ход игры: взрослый знакомит детей с волшебной кисточкой и предлагает им 

закрасить на листах с контурами по два шарика, как на образце. Взрослый рассказывает, 

как краски поспорили о том, кто из них красивее, кому закрашивать оставшийся шарик, и 

как волшебная кисточка их подружила, предложив краскам раскрасить оставшийся шарик 

вместе. Затем взрослый предлагает детям смешать на палитре краски (в соответствии с 

пиктограммой), закрасить новой краской третий шарик и назвать получившийся цвет. 

 


